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	6. Jouons à des jeux de société


	Domaine  4

Domaine 1

	Construire le premiers outils pour structurer sa pensée.

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.

	Objectifs :


	Vivre des situations mathématiques et phonologiques en jouant.
[bookmark: _GoBack]Connaître et respecter des règles de jeux.

	
	Mémory et jeu de Paires
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Les deux jeux ont un but identique:  Le jeu de paires crée une situation de communication au cours de laquelle l’élève est amené à employer des structures langagières complexes. « Je voudrais la petite fille avec une robe verte » « Pierre, donne-moi le deux avec des points » « Est-ce que je peux avoir un mot qui rime avec canari? »


	
	Le Jeu de l’Oie
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Type de jeu: Jeu de stratégie, de mémorisation

Matérig Un certain nombre de paires de cartes disponibles en différents nombres selon
les jeux.

HNombre de Nécessité d’un maitre du jeu pour faire Durée d’une partie:

joueurs: verbaliser les stratégies, pour faire de 10 a 20 minutes

de2a6 reformuler les demandes

lNiveau de classe: | Dés la PS

But du jeu: Gagner le plus de paires de cartes.

Déroulement de la partie classique :
Mémory:
Mélanger les cartes, puis les étaler face contre table afin qu’aucun des joueurs ne puissent les
identifier. Une fois cela fait, le premier joueur retourne 2 cartes de son choix.

- Si'les cartes sont identiques, le joueur les conserve a c6té de lui et rejoue.

- Siles cartes ne sont pas identiques, le joueur les retourne face cachée de nouveau. C'est alors

au joueur suivant de jouer.

Le jeu se termine une fois que toutes les paires ont été trouvées.

Jeu de pair
Mélanger les cartes, puis les distribuer aux joueurs face cachée. Si un joueur a déja une paire de
cartes en main, il la sort du jeu et la met de coté. Le plus jeune joueur commence et demande a un
de ses camarades (a carte dont il a besoin pour réaliser une paire.
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Caractéristiques:

Type de jeu: Jeu de hasard (dé), de stratégie et de déplacement sur piste.

1l peut devenir coopératif s'il est joué en équipe.

Matériel: - un plateau de jeu

- un ou plusieurs pions
- un ou plusieurs dés

Nombre de joueurs: | Nécessite d’un maitre du jeu: Durée d’une partie:
de236 oui pour faire verbaliser les stratégies de 10 3 20 minutes
Niveau de classe: | Dés la Ps

But du jeu: Atteindre le bout de (2 piste en premier

Déroulement de la partie classique :  Chaque joueur joue chacun son tour en lanant son d. Suivant le
nombre obtenu, le joueur avance son pion case par case et suit les instructions de celle-ci

Selon la régle et les adaptation choisies, il est possible de fabriquer son plateau de jeu et dy placer les
illustrations choisies (cf documents joints) pour travailler diverses notions, par exemple:

reconnaitre et nommer des formes géométrique, des couleurs
reconnaitre les représentations d’un nombre

nommer les lettres de Ialphabet dans divers écritures
scander, doubler, inverser les syllabes d’un mot...

Adapter (a régle | Petite sectior

- Jouer en coopérant: tous les éléves jouent avec le méme pion (la partie sera
d’autant plus courte) contre un tiers et doivent arriver les premiers au bout de la
piste.

- Jouer avec un gros dé pour faciliter le dénombrement.

Moyenne et Grande sections

- Jouer avec deux dés et les additionner ( faire varier le représentations du
nombre: constellations de 13 3, de 1 3 6, écriture chiffrée + constellations )

- Jouer avec deux pions mais choisir celui qui sera utilisé en fonction du besoin du
Joueur.
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