GRILLE D’ANALYSE D’UN ALBUM
Titre de l’album :   La reine des fourmis a disparu
Auteur : Fred Bernard
Résumé de l’histoire : 
La reine des fourmis rouges a disparu. Les détectives Mandibule de Savon et Elytre de Lait sont chargés de l’enquête : retrouver la reine.
Thèmes abordés : 
-biodiversité
-le genre policier : quête, intrigue, indices, suspects,…
	Niveau de lecture
	Approche générale

	Axe narratif (de l’intrigue)
Cet axe envisage le déroulement des événements (chronologie et logique- fiction/narration), les personnages

(Individuellement et en réseau) et leurs différentes actions.
	1) La construction du récit

· schéma narratif : texte narratif
· construction répétitive (répétition, accumulation, soustraction) 
2) Le système des personnages

-personnification des personnages (biodiversité de la forêt amazonienne), noms attribués aux personnages : jeux de mots, références scientifiques (mandibule, élytre), culturelles (Socrate – sage), rimes (Emir le tapir…)
-reine : indispensable à la survie de la fourmilière= quête
-coopération des personnages principaux : solidarité

-opposition taille force rivalité (réseau alimentaire), animal domestique / animal sauvage
-portrait de la fourmi : prévoyante, respectueuse, solidaire, 
Rapports entre eux, avec l’environnement, la manière dont ils évoluent…
3) Les paramètres du temps

· construction linéaire

	Axe figuratif

Monde dans lequel se passe l’œuvre étudiée 

Outils pour arriver à comprendre les deux niveaux de lecture.

	1) L’énonciation

· qui parle ? Mandibule de Savon – 1ère personne du singulier
· à qui parle-t-on ? aux lecteurs
· narrateur omniscient

2) Les paramètres de l’espace

· réel (forêt tropicale : biodiversité)/ irréel (animaux qui se parlent)
· obscur (images à dominante sombre)
3) La mise en mots

· le vocabulaire : jeu de mots (mot-valise, expressions courantes (chercher une aiguille dans une meule de foin), détournées (ne pas voir plus loin que le bout de leurs antennes), langage soutenu, lexique riche dans le domaine du vivant
· le style (comparaisons, métaphores…) : métaphores (grue : mante religieuse, avion : oiseau de fer,…)
4) La mise en images

· interaction avec le texte : le texte devient image…

· le choix énonciatif (cadrage, échelle)

le choix plastique : couleurs chaudes, camaïeu vert, opposition des tonalités de couleurs sur les images… (fourmi rouge dans un paysage tropical) 

      5)  Le contexte éditorial : album, édition poche

	Axe idéologique
Cet axe aborde des éléments qui ne sont que connexes à l’histoire racontée.

Les personnages, par leurs comportements, sont essentiellement les vecteurs

de ces thèmes et valeurs.
	L’accès à un système de valeurs :

· valeurs morales : entraide, collaboration, coopération…, impact négatif des activités de l’homme sur l’environnement (pollution, extinction…)
· valeurs esthétiques : auteur et illustrateur sont férus d’aventures extraordinaires, entraînant directement les lecteurs dans un film 
· valeurs démocratiques… : hiérarchie                
· recherche d’un idéal… : un monde sans être humain(ex : Que serait-ce un monde sans fourmi ?), le respect de l’Environnement


Mise en réseaux possibles : 

POESIE : La cigale et fourmi

VIVANT : ce n’est pas sorcier « les fourmis »

EMC :  débats réglés sur le thème de la place de l’enfant, de l’élève, et du citoyen

ARTS PLAST. : les couleurs en peinture et composition plastique
